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RESUMO

Esta pesquisa apresenta um estudo para a criagdo de estratégias de mediacao para
a Bancada Explorando a Visdao no Parque da Ciéncia do Museu da Vida. Ela
apresenta o Museu da Vida como um museu que pratica a promog¢ao da saude e
promove a melhoria da qualidade de vida. Descreve esse museu e seus objetivos.
Apresenta também reflexdes sobre as agcées dos museus como espacgo de educacao
nao formal. Como producédo final do desenvolvimento desse trabalho indicamos
folhetos produzidos durante a elaboracdo da pesquisa, para serem distribuidos na
Bancada. Desenvolvemos uma atividade para o publico infantii na Bancada
Explorando a Visao e um projeto de multimidia com ilusées de ética para dinamizar
a referida bancada e a Sala de Comunicacado do Parque da Ciéncia. E concluimos
com as impressoes obtidas na realizagdo da pesquisa.

Palavras — Chave: Promogédo da Saude; Saude da Visado; Bancada Explorando a
Visao; Museu da Vida; parque da Ciéncia.



ABSTRACTS

It is presented a study on mediation strategies for the workbench “Explorando a
Visdo” (Exploring sight) on the Parque da Ciéncia (Science Park) of Museu da Vida
(Museum of Life), contextualizing the museum as a place of health promotion
practices and life quality improvement. It is described the museum and its goals,
placing the institution as responsible for cultural and leisure activities. As a result,
flyers on eye health, mediated activities for kids using the workbench and a project of
an optical illusion multimedia were produced during the research in order to renew
the workbench. The mediation strategies for the workbench are described and
conclusions from the research are discussed at the final part of the text.

Keywords: Health Promotion; Eye Health; Exploring Sight Workbench;
Museum of Life; Science Park
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1 INTRODUCAO

A Fundacao Oswaldo Cruz (Fiocruz) é um Instituto de Ciéncia e Tecnologia
em Saude vinculado ao Ministério da Saude. Nela se encontra o Museu da Vida
(MV), um Museu de Ciéncias ligado a Casa de Oswaldo Cruz (COC), uma das
Unidades Técnica - Cientifica da Fiocruz, localizado no bairro de Manguinhos na
cidade do Rio de Janeiro.

Esta Monografia constitui-se de seis capitulos. No primeiro sera feita uma
apresentacao da Fiocruz como instituicdo, onde o MV esté inserido. No segundo
sera apresentado detalhadamente o MV mostrando alguns autores que embasam o
desenvolvimento das atividades que sao realizadas no museu, No terceiro € um
capitulo que aborda a questdo da Educacdo Formal e Nao - Formal como diretriz
seguida pelo museu. No quarto serd abordado a questdo da promocédo da saude
realizada no MV como forma de prevencao de doencas. No quinto capitulo sera feita
uma apresentacao da Saude da Visdo no Parque da Ciéncia, usando como foco
central do trabalho a ‘Bancada Explorando a Visdo'. No sexto sera apresentado as
consideracdes finais que as discussodes e a analise das informacdes levantadas para
a realizacao desse trabalho nos permitiram chegar.

1. 1 A Instituicao

A Fiocruz foi criada em 25 de maio de 1900 com o nome de Instituto
Soroterapico Federal, foi construida com o objetivo de trazer para o Brasil pesquisas
na area de saude e novos mecanismos de combate das principais moléstias da
época que assolavam a populacdo como a febre amarela, peste bubbnica e variola.
O Instituto transformou-se ao longo de sua histéria, priorizando a medicina
experimental, reflexo da passagem de Oswaldo Cruz pelo Instituto Pasteur na
Franca. Ele desenvolveu grandes pesquisas e descobertas sendo homenageado
com o seu nome na instituicao que passou a se chamar Instituto Oswaldo Cruz.

Atualmente a Fiocruz esta voltada para o desenvolvimento de pesquisas;
prestagdo de servicos hospitalares e ambulatoriais de referéncia em saude;
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fabricacdo de vacinas, medicamentos, reagentes e kits de diagndsticos; ensino e
formacao de recursos humanos; informacdo e comunicacdo em saude, ciéncia e
implementacdo de programas sociais entre outras acdes. Seguindo 0os conceitos
que pautam a sua atuacao, a Fiocruz busca promover a salude e o desenvolvimento
social, gerando e difundindo o conhecimento cientifico'.

A Fiocruz esta organizada hierarquicamente com a Presidéncia como maior
orgao deliberativo, as Vice-presidéncias de Apoio a Pesquisa, as Unidades Técnico-
Administrativas, Unidades de Apoio e as Unidades Técnicas — Cientificas. A COC é
uma unidade Técnico - Cientifica criada para a preservagdo da memébria, histéria,
atividade de pesquisa, ensino, documentacdo e divulgacdo da historia da saude
publica das ciéncias biomédicas no Brasil. A COC é uma dos institutos da Fiocruz
que desenvolve estudos sobre a realidade brasileira e difunde informagdes, sobre
saude, cidadania e ciéncia & tecnologia, tendo intensa atividade editorial com
publicacbées de livros, pesquisas, obras de referéncia, peridodicos como a Revista
Historia, Ciéncia, Saude - Manguinhos. Ainda possui o curso de Doutorado e
Mestrado em Histéria das Ciéncias da Saude. Nesse contexto temos o Museu da
Vida, que é um dos departamentos da COC, voltado para desenvolvimento de
atividades de Divulgacao Cientifica e Educacdo Nao formal de forma ludica e
interativa. Ele esta organizado em diversos servicos.

O Servico de Museologia, com um amplo acervo histérico que serve de
suporte para as exposicdées do museu; o Servico de Design Produtos e Tecnologias
de Divulgacdo, o Nucleo de Estudos da Divulgacdo Cientifica que desenvolve e
elabora produtos, exposicoes e materiais para as atividades do MV e é responsavel
pelo site invivo? entre outras formas de Divulgacdo da Ciéncia; o Nicleo de Estudos
de Publicos e Avaliagdo em Museus que realiza estudos de publicos e avaliacbes
sobre 0 MV e também realiza interfaces entre a educacédo nao formal, museologia,
ciéncias sociais e areas afins; a Secdo de Operacdo Técnica que cuida de toda a
manutencdo do MV; o Nucleo de Estudos da Divulgacdo Cientifica que promove a
reflexdo e o debate sobre os temas a ela relacionados e é responsavel pelo
informativo eletrénico Ciéncia e Sociedade.

A Secéao Ciéncia Movel — Vida e saude para todos, é um projeto do MV que

consiste em ter um museu itinerante com o Caminhdo da Ciéncia, que leva

! Informacdes tiradas do site da fiocruz www.fiocruz.br
2 Site do invivo www.invivo.fiocruz.br
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exposicoes, aparatos cientificos, jogos, equipamentos interativos, oficinas,
multimidias, oficinas entre outras coisas para toda regido sudeste do Brasil. Seu
objetivo e promover a interiorizacdo dos conhecimentos das ciéncias da vida
biomédicas e informacées em saude a partir de experiéncias que vem sendo
desenvolvidas no MV / COC / Fiocruz e pela Fundagdo Centro de Ciéncias e
Educacéao Superior a distancia do Estado do Rio de Janeiro — Fundagao Cecier]

O Servigo de Educacédo em Ciéncias e Saude — SEDUCS, que orienta projeto
pedagdgico e as agdes do MV, tendo como principio uma abordagem histérica,
multidisciplinar e construtivista. Uma dessas acdées € o Curso de Formacao de
Monitores para Museus e Centros de Ciéncias, que forma alunos do ensino médio
para serem monitores de Museus e Centros de Ciéncia e atuam nas éareas de
visitagdo do Servico de Visitagdo e Atendimento ao Publico — SVAP com os seus
cinco espacos de atendimento; Biodescoberta; Parque da Ciéncia; Passado e
Presente; Ciéncia em Cena e o Centro de Recepgao.’

O Museu da Vida tem como missao principal promover a Educacéo,
Divulgacdo e Comunicagdo nas areas de Ciéncia e de Promocdo da Saude.
(KOPTCKE, 2003). Seus objetivos sdo estimular vocagbes cientificas, apoiar a
modernizacao das acgdes educativas em ciéncias e ampliar a participacdo da
populacdo em questdes ligadas a ciéncia, saude e tecnologia, e realiza isso através
de exposicoes permanentes, atividades interativas, multimidias, teatro, video e
laboratérios, concebidas de formas, ludicas e criativas (MAHOMED, 2003), e a partir
de acbes que valorizam a interatividade e a mediacdo humana.

O MV busca mostrar que o saber cientifico e as inovagdes tecnologicas estao
estreitamente relacionadas com o cotidiano dos individuos, reconhecendo que o
cidaddao comum tem dificuldade de acesso a producdo cientifica e a sua
compreensao, usando de exposi¢coes permanentes e itinerantes para superar essa
distancia. (BONATTO et al, 2007)

O Parque da Ciéncia (PC) & um dos espacos de atendimento ao publico do
MV e realiza a promocao da saude em seu espaco de atendimento a partir de um
acervo expositivo e interativo, articulando os conceitos cientificos com o cotidiano
através dos seus temas Energia, Comunicacao e Organizacédo da Vida, e abordando

as demandas da populacao sobre as questbes basicas como preocupacdes com o

% informagdes retiradas do site www.museudavida.fiocruz.br
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meio ambiente e promocao da saude. O PC permite ao visitante experimentar e
construir conceitos que o ajudardo a entender como os sistemas vivos funcionam,
suas relagbes com a saude, a ecologia e a qualidade de vida, utilizando como
linguagem a cultura local e regional, perguntas do cotidiano e curiosidades.
Parabodlicas Sonoras, Tubos Musicais, Pilha Humana, Praga Solar — estes séo
alguns dos modulos interativos ao ar livre, que abordam a transformagéo da energia
e sua transmissao através de varios tipos de ondas, como sonoras, luminosas, e
térmicas. (BONATTO, 2002)

1. 2 Projeto

O MV é considerado um elo importante da Fiocruz com a sociedade,
integrando ciéncia e cultura, atravées de seus temas centrais: Saude, como
qualidade de vida, Intervencdo do homem sobre a vida, e a Vida como objeto de
conhecimento. O objetivo geral desta monografia € um estudo de Divulgacao
Cientifica voltado para a prevencao, promocao e educagao da saude ocular, por
meio da Bancada Explorando a Visao localizada no PC, como resultado de minha
participacao no Curso de Especializacdo em Divulgagao da Ciéncia, da Tecnologia
e da Saulde, para isso foi realizado um estudo das atividades realizadas na
bancada, a producdo e folhetos para distribuicdo na bancada, um projeto de
multimidia com ilusbes de 6tica para dinamizar a bancada e uma proposta de
atividade para o atendimento do publico infantil na Bancada Explorando a Visao.

Entdo durante essa pesquisa sistematizamos e avaliamos as atividades ja
realizadas na Bancada Explorando a Visao (que serdo descritas mais adiante deste
trabalho) e foi produzido um material de divulgacao para promocao da saude ocular
— folhetos explicativos (anexo 1) sobre cinco doengas da visdo selecionadas de
acordo com pesquisas anteriores realizadas no PC. Esses folhetos trazem algumas
informacgdes relacionadas ao olho, dicas de saude e um caca palavras com palavras
e conceitos encontrados nos textos. Esse produto é para ser distribuido em larga
escala e é direcionado para atender a diversidade de publico do MV.

Também foi desenvolvida a atividade para o publico infantil sobre a saude dos
olhos com a historia Um Neurdnio de Olho Vivo de Roberto Lent (anexo 2). Ela foi
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desenvolvida para grupos com até 15 criangas de 04 a 07 anos com duragao de 30
minutos.

E ainda foi desenvolvido um projeto de multimidia para compor a Bancada
Explorando a Visdo com algumas ilusdes de ética sera feito em parceria com o
projeto da Sala da Comunicacdo “Objetos e suas interagcbes — objetos de
aprendizagem em museus de ciéncia”, onde o multimidia, também estara disponivel
para o publico, e trara ao algumas discussdes sobre a percepcao e a visdo. (Anexo
3).

2 O MUSEU DA VIDA E SEUS ESPACOS DE VISITACAO

O MV é um Museu de Ciéncias voltado para sensibilizacdo da populacao
para ciéncias e histéria com informacdes especificas e busca divulga-las em
diferentes linguagens. Ele € composto por cinco areas tematicas com exposicoes
permanentes, incluindo experimentos ao ar livre, que abordam os temas
biodiversidade, energia, comunicagao, organizacao da vida, arte e ciéncia e histéria
institucional, além de uma sala de exposicdes temporarias.

Seus conteldos estdo estruturados em eixos tematicos em diferentes
espacos fisicos do campus da Fiocruz e utiliza uma variedade de recursos e
linguagens. O MV possui uma diretriz pedagdgica com base no enfoque historico,
na multidisciplinaridade e no construtivismo. Em sua proposta pedagégica o MV
busca popularizar e desmistificar as tecnologias de comunicacdo do mundo
contemporaneo, dando acesso a compreensdao de seu funcionamento,
conscientizando sobre os processos historicos, que envolvem o desenvolvimento da
sociedade estimulando a compreensdo e 0 acesso a ciéncia da dia-a-dia, ampliando
a compreensao sobre 0s sistemas vivos enfatizando seus aspectos de comunicacao
e equilibrio sutis que determinam a saude ou provocam doencas. Isto pode ser
propiciado pela compreensao integrada da histéria, quimica, fisica, biologia, arte
entre outras formas de conhecimento, desenvolvendo a multidisciplinaridade e a
interdisciplinaridade (SILVA, 2006)
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2.1 O Espaco Passado e Presente

O Espago Passado e Presente é localizado no Pavilhdo ou Castelo Mourisco
sendo considerado um marco para o desenvolvimento da ciéncia no Brasil.
Construido por Oswaldo Cruz - médico sanitarista do inicio de século XX que
assumiu a funcao de eliminar a peste bubbnica do Rio de Janeiro, causadora de
muitas mortes na época, sendo o terror de quem vivia na regiao e para 0s
imigrantes - o Castelo é um espaco memorialista que aborda as mudancas da
saude publica no pais e seus aspectos histéricos, fazendo uma ponte entre o
passado e presente da Fiocruz. Sua construcdo comecou em 1904 e s6 terminou
em 1917. Infelizmente seu idealizador n&o pode ver o seu sonho totalmente pronto,
mas chegou a trabalhar em seus laboratérios. O Castelo foi construido para ser um
grande centro de pesquisa para o Brasil, fazendo o pais dar um salto na producao
cientifica e se igualar a outros paises mais desenvolvidos na producao de
conhecimento.

Neste espaco podemos conhecer a historia da instituicdo, um pouco da
saude publica e os avancos da ciéncia e tecnologia no Brasil. Podemos também
conhecer algumas areas como a sala de Oswaldo Cruz, com objetos de pesquisas
pessoais do cientista, a sala de exposi¢cdes sobre Carlos Chagas com a histéria do
pesquisador e da famosa doenca descoberta por ele a 'Doenga de Chagas'
contendo fotos, painéis, objetos e a biblioteca utilizada por eles, localizada no
terceiro andar do prédio, com moveis e livros do inicio do século XX usados pelos
primeiros cientistas da Fiocruz, além de conhecer fatos histéricos como a Revolta
da Vacina.

O Castelo faz parte do Conjunto Arquiteténico Histérico de Manguinhos e foi
projetado pelo arquiteto portugués Luis de Moraes Junior a partir de croquis
desenhados por Oswaldo Cruz. Sendo concebido segundo os padrées da
arquitetura eclética foi tombado em 1981 pelo Instituto de Patrimbnio Histérico e
Artistico Nacional - IPHAN, junto com ele também foram tombados outros prédios
que fazem parte do conjunto: o Pavilhao do Relégio, iniciado em 1904 e utilizado
para experimentos na fabricacdo de vacinas contra a peste bub6nica; o Pombal,
iniciado em 1904 e utilizado como biotério destinado a pequenos animais; a
Cavalarica, espaco que hoje abriga a biodescoberta, iniciada em 1905 onde era
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extraido o sangue dos cavalos para a fabricacdo de vacinas contra a febre amarela;
hospital Evandro Chagas iniciado em 1912 o Quinino, iniciado em 1919 que foi
construido para abrigar laboratérios de quimica e sé foi terminado 20 anos depois.
O Pavilhao Mourisco possui terracos pavimentados com material ceramico e
cobertura de lajes pigmentadas, o edificio é coberto por telhas de Marselha
apoiadas em estrutura metalica ou de madeira. Todos os materiais usados na sua
construgdo foram importados, menos a madeira utilizada nas portas. Mas as
ceramicas eram portuguesas da 'Bordalo Pinheiro', os azulejos eram alemaes de
'Meissen', as fechaduras e dobradicas norte-americanas de 'Yale', os tijolos de
Marselha e o ferro e cimento ingleses. As obras foram executadas por italianos,

espanhois e portugueses e o mestre de obras era austriaco®.

2.2 A Biodescoberta

A Biodescoberta situada na antiga cavalarica também ocupa um prédio
histérico, localizada logo atras do Castelo e tem sua area toda dedicada ao tema
biodiversidade. Em uma exposicdo permanente onde os principios da biologia séo
divididos em médulos cada um deles vai abordar uma perspectiva sobre a vida. O
primeiro € uma sala com uma pequena exposicado chamado de sala historica, onde
os mediadores mostram objetos usados na época de Oswaldo Cruz, ha uma mesa
de azulejos da época da construcao do prédio e uma pequena mostra de vidrarias
usadas pelos cientistas.

Na segunda sala temos uma mesa, dois painéis gigantes, um jogo da
memoria e dois computadores com multimidias mostrando a biodiversidade da vida
na Fauna e Flora, com enfoque na mata atlantica, com duas ilustracées de um
ecossistema completo, um na integra e o outro com interven¢cées humanas. No
saldo central temos; Veja o Vivo com animais vivos e um aquario gigante com
peixes exoticos e capacidade para onze mil litros d'agua salgada; Evolugdo, um
mddulo que apresenta as duas principais teorias abordadas na escola, a de Darwin
e do Criacionismo; Classificagcdo, que classifica todos os seres vivos de acordo com

*informagdes retiradas do site da Fiocruz www.fiocruz.br
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o reino, género, familia e etc.; Microbiologia uma bancada com microscépios onde o
visitante pode ver a biodiversidade de vida em uma gota d'agua, colhida em um
lago ou depésito de bromélias; Célula um méddulo com microscépios, onde é feita a
oficina da vida, e os visitantes pode entrar em uma célula vegetal gigante;
Identidade Bioldgica, que mostra a diferenca entre as pessoas por causa do seu
DNA e Oficina de Reproducao das flores que mostra como elas se reproduzem e

aborda também um pouco de genética. (SILVA, 2006)

2.3 O Ciéncia em Cena

O Ciéncia em Cena mostra a ciéncia sob enfoque da arte, por meio de pecas
de teatro, oficinas de producéo de video e laboratérios educativos que sensibilizam
e explicam os processos de percepcdao humana. Seu espaco é dividido em duas
partes; a Tenda e o Epidaurinho. A Tenda € um espaco com capacidade para 120
pessoas, equipado com aparelhagem para apresentacbes de teatro, iluminagéao
especial e dois teldes para mostras de filmes, apresentacdes, simpdsios ou a
realizacdo de mesas redondas. Este espacgo faz uma discussédo sobre ciéncia, arte
e cultura deixando a figura do cientista mais humana, com os espetaculos teatrais
exibidos na Tenda.

O Epidaurinho tem esse nome em homenagem ao Epidauro da Grécia, em
escala menor. Nele existem dois laboratérios que fazem parte de um conjunto de
atividades que explora o tema percepcao através de meios diferentes de
linguagens, recursos, conteudos, médulos de fisica, videos, exposigdes interativas e
telas de pintura sdo combinadas para estimular a reflexdo sobre a relacao entre
conteudos de fisica, de biologia, de neurociéncia e o impacto da cultura no processo
de percepcado. Um modulo aborda a percepcdo da visdao com varios experimentos
sobre o tema e ilusdes de oética. No outro laboratério esta localizada exposicao
itinerante 'Sentidos da Vida' que explora em dez painéis interativos, os sentidos e
formas de percepcao, onde o visitante pode cheirar, tocar e sentir gostos, levando
em consideracao as emocoes, a cultura e os limites biolégicos do corpo, E ela pode
ser exibida em congressos, escolas, instituicdes de educacgao e simpédsios. (SILVA,
2006)
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2.4 O Centro de Recepcao

O Centro de Recepcgéo - CR tem a principal funcao de receber e encaminhar
os visitantes do MV. Com a ajuda do Trenzinho da Ciéncia, uma replica adaptada
de um trem que faz o transporte dos visitantes entre os espacos, o CR também é
responsavel pela circulagéo dos visitantes entre os espacos de atendimento do MV.
Ele controla todo o fluxo de pessoal que circula pelo museu. O CR esta localizado
em uma area de preservacao ambiental e é o ponto de partida para a visita aoc MV,
L4 sdo agendados os grupos e escolas de acordo com suas escolhas sobre que
espacos querem visitar. A visita no MV e diferenciada em dois tipos: agendada, que
ocorre durante a semana e é realizada por escolas ou grupos particulares com visita
a dois espagcos do museu e de fins de semana dedicada a grupos livres sem
agendamento prévio.

O CR tem uma grande cobertura de 880m2, em estrutura de aco e ceramica,
sem vedagao lateral e todo aberto para a mata circulante, numa area semelhante a
estacdes de trem inglesas, com informacdes de todo o museu. O centro foi
construido com areas destinadas a lojas, exposi¢oes, videos e banheiros, contidos
em blocos independentes sob a cobertura. Este prédio faz parte do Departamento
de Patrimbnio Historico, que elabora projetos de novas construgdes dentro da area
preservada pelo IPHAN. A Unica estrutura a transpor os andares é a da torre dos
reldégios, construida em tijolos ceramicos macicos e que abriga a parte
administrativa do Centro de Recepcéo. (SILVA, 2006)

O CR apresenta uma maquete mostrando todo o campus da Fiocruz, onde
todos podem observar e localizar, nesta maquete cada prédio ou ponto importante
da instituicdo. Ainda temos o painel Glauco Rodrigues feito em mosaicos que retrata
as expedicoes cientificas do Instituto Oswaldo Cruz. Totens com jogos multimidias e
oficinas interativas de contacdes de histérias sdo outras atividades realizadas neste

espaco.
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2.5 O Parque da Ciéncia

O Parque da Ciéncia ¢é dividido em duas areas de atendimento ao publico:
interna e externa. Segue trés temas como base para seus experimentos: Energia,
Comunicacao e Organizacao da Vida. Na area externa tem diversos equipamentos
fixos ou moéveis que mostram os temas sob diversos enfoques, buscando ligacoes
com o cotidiano dos visitantes. Conceitos de quimica, fisica e biologia que sao
aprendidos nas escolas através da teoria, no parque sao vivenciados na pratica, o
visitante € estimulado a exercitar seu raciocinio l6gico, sua capacidade de observar
e levantar hipoteses e também a capacidade de agir e pensar, seguindo como base
o construtivismo utilizado em todo o museu. As atividades de educacao nao formal

tém como base pedagdgica o construtivismo.

Em nossa area externa, abordamos o conceito de energia como
fonte de movimento, informacdo e transformacdo em sistemas,
inclusive os vivos. Para isso apresentamos o conceito de onda;
como transportadora da energia através da agua, do ar, dos metais,
de cordas e fios. Tratamos, ainda, o conceito de som, como
resultado de propagacbes de ondas; de vibracdo e freqliéncia,
observadas através de tubos e cordas elasticas; apresentamos as
variedades e formas de propagagcdo das ondas por meios dos
conceitos de ondas transversais, longitudinais e torcionais; e a
propagacdo das ondas em meios moleculares, por intermédio da
visualizacdo de sistemas de bolas e molas acopladas. [...]
apresentamos o conceito de organizagdo da vida, como resultado
da interagdo de processos de energia e comunicagcdo em sistemas
vivos. Para isso utilizamos esculturas, modelos de sistemas fonador
e auditivo humanos e uma célula animal gigante [...] Ainda na area
externa, as transformacdées da energia estao ilustradas por meio de
um moinho de vento e de equipamentos de captacdo da energia
solar, que passa a energia térmica e elétrica. (BONATTO, 2002 p.
141).

A éarea interna do Parque da Ciéncia é denominada de Pirdmide por causa do
formato do teto, ela segue os Temas da é&rea externa. O Saldo de Jogos e
Experimentos contém exposicoes e jogos, baseados no conceito de ‘sistemas vivos’
suas interacdes energéticas e sua comunicagdo através do processamento da
informacao nos ambitos macro e micro. Um lado do saldo foi reservado como
ambiente para modelos tridimensionais com bancos e almofadas de modelos

celulares para a realizacdo de oficinas e atividades.
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Nas exposi¢cdes temos um painel chamado ‘Viva Energia’ com placas
rotativas e iluminadas dando a sensacdao de movimento nas imagens, as fotos
usadas nesse painel sdo associagdes de onde 0s seres vivos tiram a sua energia e
fonte de vida. Ainda no painel sdo apresentadas as fontes naturais de energia e a
cronologia da evolug¢ao do sol, dos planetas e consequientemente da vida. Também
temos outros painéis preparados para receber pecas imantadas que grudam de
acordo com a exposicao, essas pecas sao: jogos da memébria, quebra-cabecas,
jogos de ordenacgao légica e de associacao, que foram desenvolvidas pela equipe
multidisciplinar do Museu da Vida. Os jogos sao relativos a promoc¢édo da saude,
processo da visdo, seres e imagens microscépicas entre outras coisas.

No centro do salao temos o Mobile, uma escultura gigante representando um
Leucdcito (glébulo branco do nosso sangue) cheio de representagdes de virus e
bactérias que atacam o nosso sangue, provocando diversas doencas, em nosso
organismo e logo abaixo temos uma Hemacia (célula do sangue) em formato de
almofada numa escala de tamanho real. Essa representacéo faz o visitante se sentir
parte do mundo micro, ele pode deitar na hemacia e fazer parte desse mundo. Com
a ajuda da mediacdo o visitante pode compreender a propor¢cao de tamanhos,
transporte de substancias no organismo e como funciona a transformacdo de
energia no corpo. Em frente ao mdbile, temos um tétem com um multimidia que
contém todas informagdes referentes aos virus e bactérias presentes no mobile.

Ainda na Piramide temos a “Bancada de Pasteur’, onde os visitantes podem
realizar experimentos quimicos e terem contatos com pecas e vidrarias verdadeiras
usadas por cientistas em seus laboratérios (Anexo 4). A “Bancada Micromundo” que
€ composta por diversos objetos como microscopios, monitores, |Aminas para
visualizagdo nos microscopios, insetos para visualizagdo nas lupas, modelos de
insetos, fotografias de insetos e caixa de insetos (Anexo 5) .

A “Sala da Comunicacdo”, com computadores ligados a Internet oferece, além
do atendimento diario, o espaco para a realizacdo de cursos de informatica, Ela
aproxima o publico da linguagem dos computadores e promove a inclusao digital
proporcionando novas experiéncias em ambientes virtuais e também apresenta
conceitos de ciéncia e tecnologia através de jogos didaticos e para-didaticos de
forma ludica e divertida (Anexo 6). E também temos a Camara Escura uma sala
totalmente escura onde os visitantes podem entender como ocorre o processo da

visdo no olho humano, quais os caminhos da imagem formada no olho até o
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cérebro, as possiveis distorcées de imagem, os caminhos que a imagem percorre do
olho até chegar ao nosso cérebro e ilustracbes historicas importantes sobre as
descobertas de cientistas que se dedicaram ao tema ao longo do tempo como
Leonardo Da Vinci, Newton, Descartes e outros (Anexo 7).

A area interna de 337 m? esta dividida em trés espacos para
visitagdo: uma camara escura um saldo interativo e uma sala de
computagdo. [...] a cdmara escura é uma sala que contempla as
nogbes de processamento da informagcdo em sistemas humanos,
mostrando o processamento da visdo e as possiveis distorgées da
formag&o da imagem no olho humano. E ainda um espaco para ser
utilizado com experimentos em auséncia de Iluz. [...] O salao
interativo é reservado para exposicoes de temas, tendo como base
0 conceito de sistemas vivos, suas interagbes energéticas e sua
comunicacdo pelo processamento da informacdo nos ambitos
macro e micro. [...] como equipamentos fixos nesse espaco temos
trés painéis. O primeiro chama-se viva a energia! Trata-se de uma
composicdo de imagens e fotos contendo placas rotativas e
iluminacéo orientada. Nesse painel, temos a oportunidade de fazer
associacbes sobre o uso da energia pelos seres vivos, sao
apresentadas ainda as usinas microscopicas naturais de energia e
a cronologia da evolugdo da vida. [...] Os dois painéis sdo neutros
para receberem Kits de jogos interativos, que podem ser fixados em
placas rotativas, para jogos e associacbes, ou em uma grande
placa magnética, para quebra-cabecas e ordenacdes I6gicas. Os
kits de jogos, ja preparados, contém os seguintes temas: saude,
processamento a visdo, texturas microscopicas e outros. [...] Na
sala de comunicagdo, temos software que acionam um totem
luminoso, que fica na area externa do Jardim dos Codigos, onde os
visitantes aprendem a decodificar o codigo ASC II. Além desses,
outros software ludico-educativos serdo apresentados nessa sala,
bem como sites selecionados e traduzidos da internet relativos aos
nossos temas. Os sistemas neuronais de comunicacdo também
serdo abordados nesse espaco por meio de modelos e jogos em
multimidia (BONATTO, 2002 p. 141).

A “Bancada Explorando a Visdo”, é o foco dessa pesquisa, e ela possui um
conjunto de quatro bancadas que apresentam para o visitante o conceito de lentes
(as que usamos para enxergar de perto — hipermetropia, as que usamos para
enxergar de longe - miopia € a lente que ajuda a focalizar a imagem -
astigmatismo) modelos anatémicos do olho, formacao de imagens um experimento
com filtros coloridos (azul, vermelho e verde), que ajuda a entender como
percebemos as cores e como ocorre o daltonismo nas pessoas (Anexo 8).

Ainda como parte da Bancada Explorando a Visdo no painel imantado
temos o Jogo Brincando de Oculista foi desenvolvido pela equipe o Parque da
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Ciéncia e aperfeicoado pela professora e fisica Carla Mahomed. O Jogo é
composto por cinco placas, que séo fixadas no painel, o primeiro representa a
visdo normal, que nao precisa de correcdo ou lentes corretivas. Os outros
quatro representam os olhos que possuem os defeitos refrativos da visdo sao a
miopia, a hipermetropia, o astigmatismo e a presbiopia. O objetivo do jogo e
fazer o jogador encontrar as placas correspondentes aos tipos de olhos com os
respectivos defeitos refrativos da visdo. Para isso o jogador tem de responder
as seguintes questdes:

e Como é o seu olho? (sobre a forma fisica do olho)

e Como se formam as imagens?

e Quais as caracteristicas?

e Qual é otipo de globo ocular?

e Como se corrige esta visao?

e Como a pessoa que possui determinado tipo de globo ocular enxerga?

e Qual o comportamento dessa pessoa?

O jogo permite a participacédo de até quatro jogadores, que podem se tornar
quatro grupos de jogadores, permitindo um numero maior de pessoas na
interacéao.

3 - EDUCACAO FORMAL E NAO FORMAL EM MUSEUS DE CIENCIA

As diferentes tendéncias dos tipos de museus aqui relacionados partirdo da
analise realizada por Paullette McManus (apud MV 2001-2002). Essa analise
caracterizou os museus da seguinte forma: Museus de Histéria Natural (da primeira
geracao), Museus da Industria (da segunda geragéao) e os Museus de Fenémenos e
conceitos cientificos (da terceira geragao).

Os museus da primeira geracdo foram caracterizados pelo acumulo de
objetos a serem expostos de forma desorganizada e desordenada no inicio do
século XVIII. Neste momento existia uma ligacado muito forte entre os museus e as
universidades. Os museus da segunda geracao contemplam a Tecnologia Industrial

e funcionavam como verdadeiras vitrines para o progresso das industrias. Os
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museus da terceira geracdo surgem no inicio do século XX, valorizando o
desenvolvimento cientifico e tecnolégico. Esse novo tipo de museus fazia o uso de
novas estratégias de interatividade e criatividade, criando uma comunicag¢ao entre o
visitante e a ciéncia, baseando-se no estudo da percepcao humana. (MV formal e
nao formal 2001-2002)

A dimensdo presente nas exposicoes contemporaneas é a
abordagem social e cultural da ciéncia e da tecnologia. Exemplos sdo
as que expdem tematicas atuais de questées polémicas mostrando-
se com um caminho para trazer a cultura da sociedade para dentro
do museu onde os temas atuais e passados sejam debatidos com o
publico. Espera-se que dessa forma que as visitas aos museus
contribuam para a alfabetizagao cientifica com uma dimenséo civica
0 seja constituindo elemento de relevancia social e que torne o
cidadao apto a participar de forma informal nos debates politicos-
sociais (CADERNO DO MUSEU DA VIDA, 2001-02 p. 14)

Apesar de museus e instituicdes de ensino terem uma relagdo muito antiga no
trabalho em parceria essa relacao envolve campos muito especificos da cultura e
educacao com diferentes objetivos de interesse. “neste sentido, a relacdo museu-
educacao formal é complexa e a parceria esta longe de constituir uma decorréncia
natural desta relacao”. (CADERNO DO MUSEU DA VIDA, 2001-02)

O museu, assim como as instituicbes de educacdo formal, nao
constituem blocos monoliticos imutaveis. Sao espagos de interacao
social que desenvolvem, uma relagdo entre a sociedade e ela
mesma, por isso modificam e transformam relacdes que estabelecem
entre si. (CADERNO DO MUSEU DA VIDA, 2001-02 p. 24)

De acordo com Valente (2002), a Escola tem um papel importante na vida dos
alunos e da sociedade, mas o contato com a ciéncia deve ir muito além dos
conteudos ali apresentados. Os Museus e Centros Interativos de Ciéncias estao
voltados para motivar a ampliacdo do contato com a ciéncia. Se considerarmos a
importancia da experimentacdo em processos educativos podemos considerar que
“aprender conceitos cientificos € mais do que a reordenacdo das concepcgdes
existentes e implica na construcdo de todo um novo quadro conceitual a partir dos
novos elementos presentes. Portanto, trata-se de uma evolucédo conceitual mais que
uma substituicdo de concepcdes.” (VALENTE, 2002 p. 02).
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Avaliar a contribuicdo da educacdo nao formal requer conhecer suas
caracteristicas proprias e as relagcdes que podem se estabelecer com o sistema
formal de educacdo. A educacgdo cientifica realizada em espacos nao formais,
incluindo os museus de ciéncias, apresenta caracteristicas especificas como as
possibilidades de livre escolha em torno de assuntos de interesse de grupos ou
individuos.

A mediagdo, por sua vez, revela um grande desafio. Dentro do
ensino formal, OA [Objetos de Aprendizagens] vém sendo utilizados
em grupos em sala de aula (BARROSO et al, 2009) de forma
individual e cooperativa com a mediacdo do professor. Mesmo no
caso de objetos com alto grau de interatividade, essa medicao
mostrou-se eficaz no melhor aproveitamento das possibilidades de
aprendizagem que sao disponibilizadas ao aluno. (BEVILAQUA,
2009)

Segundo Moreira (apud GOUVEA, MARANDINO E LEAL, 2003) a educacio
cientifica tem por objetivo compartilhar significados e auxiliar na interpretagdo do
mundo inserindo o ponto de vista das ciéncias, fornecer como ferramentas
conceitos, leis e teorias cientificas, enfocar problemas a partir do raciocinio cientifico,
auxiliar na identificacao de aspecto histéricos, sociais e culturais das ciéncias. Para
Queiroz (apud GOUVEA, MARANDINO E LEAL, 2003) a educacdo em ciéncias hoje
em dia ndo se limita mais ao contexto estritamente escolar. A educacao nao formal
tem sido realizada em museus de ciéncias, revistas, jornais, além de inumeras
programacdes veiculadas pela midia em geral. Este conjunto de oportunidades
procura atender as demandas crescentes de uma sociedade cada dia mais
envolvida em um ambiente cientifico-tecnolégico, embora devamos reconhecer que
0 acesso a ciéncia nao esta distribuido de forma socialmente justa.

“A maioria dos professores considera o0 museu como local de aquisicdo de
conhecimento, tanto vinculado ao conteudo programatico quanto abordado de forma
interdisciplinar” (CAZELLI e COIMBRA, 2008 p. 07) Sepulveda - Képtcke (apud
VANIA, 2007 p. 2) “Considera que existem diferentes tipos de relacdo entre ensino
formal e os museus: coabitacdo, colaboracado e complementaridade”. Estas relacdes
coexistem de acordo com as caracteristicas de cada instituicdo museal e de acordo
com os interesses dos envolvidos.

As possibilidades de aprendizagem nos museus de ciéncias, apesar de
contarem freqUentemente com ambientes agradaveis e motivadores, acabam

dificultadas pelo tempo reduzido com o qual o visitante interage com os aparatos
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cientificos. Com isto queremos apontar a importancia de refletir sobre as limitacoes
dos museus de ciéncia e sobre seus reais objetivos e possibilidades, valorizando
seu papel de promover a motivacao intrinseca para um real aprofundamento no
campo da ciéncia, o qual devera ser realizado para além de um Museu de Ciéncia.

Para Marandino (apud BEVILAQUA, 2009) “Durante a visita ao museu, é
despertada no publico uma serie de sentimentos e sensac¢des. Um dos aspectos, um
tanto negligenciado pelos museus por muito tempo, é que a experiéncia do publico
durante a visita pode ser transformada em um aprendizado” visando a aprendizagem
nao formal, uma caracteristica ocorrida nos museus de ciéncia € que os objetos de
aprendizagem sao freqientemente empregados na estrutura de visitacao
(BEVILAQUA, 2009), o que tem uma serie de implicagbes como tempo, faixa etaria e
conhecimentos prévios.

Uma das estratégias de atendimento aos visitantes no MV é a mediacao
humana, ou seja, os visitantes do museu podem contar com uma pessoa para
mediar a relacdo entre a exposicdo e o visitante, desenvolvendo atividades e /ou
estimulando jogos. A partir de um acervo expositivo e interativo, de educacao nao
formal, o PC articula conceitos cientificos com Cotidiano através dos temas centrais
Energia, Comunicacéo e Organizacédo da Vida. (BEVILAQUA, SILVA e COLONESE,
2009)

Sendo assim o0 mediador pode conduzir a visita de acordo com as
necessidades do grupo de visitantes. “Para que o visitante seja sujeito de seu
processo de aprendizagem que ocorre no interior do museu, é fundamental que ele
possa interagir com o0s objetos das mais amplas formas.” (VALENTE apud
BEVILAQUA, 2009) Conseqlientemente acredita-se que os museus de ciéncias
sejam um local muito interativo entre “o publico-publico, publico-objeto e publico-
mediador.” (BEVILAQUA, 2009)

4 PROMOCAO DA SAUDE NO MUSEU DA VIDA

A Promocéao da Saude € uma diretriz encaminhada pela Organizagdo Mundial
da Saude — OMS e acatada pelo Ministério da Saude que encontrou na Fiocruz um
de seus polos de difusdo e no MV uma forma de divulgacdo. As questdes
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relacionadas a Promocdo da Saude estdo presentes de forma evidente nas
atividades que envolvem o atendimento e nas oficinas direcionadas ao publico
visitante nos espacos.(BRASIL, 2000) Essa diretriz foi escolhida para que o enfoque
central seja a saude, e nao a doencga, tendo como foco uma visdo holistica do
processo saude-doencga, sendo entendida como um processo de capacitagdo da
comunidade para atuar na melhoria da qualidade de vida e da saude. Isso inclui um
controle no processo que ocorre tendo como resultante um conjunto de fatores

sociais, econdmicos, politicos, culturais, ambientais, comportamentais e biolégicos.

O conceito moderno de promogéao da saude, assim como sua pratica,
surge e se desenvolve de forma mais vigorosa nos ultimos 25 anos,
em paises em desenvolvimento, particularmente no Canada, nos
EUA e nos paises da Europa Ocidental. Trés importantes
conferéncias internacionais sobre o tema, realizadas entre 1986 e
1991, em Ottawa (1986), Adelaide (1988) e Sundsval (1991),
estabeleceram as bases conceituais e politicas contemporaneas da
Promocao da saude. ... Na América Latina realizou-se, em 1992, a
conferéncia Internacional de Promogado da Saude (BRASIL, apud
BUSS, 2009)

“A | Conferéncia Internacional sobre Promocao da Saude teve como principal
produto a Carta de Ottawa (Brasil apud BUSS, 2009), que hoje é o termo de
referéncia basico e fundamental no desenvolvimento das idéias para promocao da
saude em todo planeta terra. A Carta de Ottawa define promocao da saude como “o
processo de capacitacdo da comunidade para atuar na melhoria da sua qualidade
de vida e saude, incluindo uma maior participacdo no controle deste processo”
(BUSS, 2009 p. 19). Assume o conceito de saude da OMS, e insiste ainda, que “ a
saude é o maior recurso para o desenvolvimento social, econémico e pessoal, assim
como uma importante dimensao da qualidade de vida” (BUSS, 2009 p. 20). Para
alcanca-la, os individuos e grupos devem saber identificar aspiragées, satisfazer
necessidades e modificar favoravelmente o meio ambiente. A saude deve ser vista
como um recurso para a vida e ndo como objetivo de viver. Neste sentido, a satide é
um conceitos positivos, que enfatiza 0s recursos sociais e pessoais, bem como as
capacidades fisicas. (BRASIL apud BUSS, 2009).”

“A Carta de Ottawa define promogcdo da saude como “o processo de
capacitacdo da comunidade para atuar na melhoria da sua qualidade de vida e
saude, incluindo uma maior participacdo no controle deste processo” (Brasil, apud

Buss, 2009) para chegar neste estado pleno e preciso alcancar o bem estar fisico,
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mental e social. A Carta de Ottawa aponta como prioridade cinco campos de agao
para a promog¢ao da saude plena. Sao eles:

e elaboracao e implementacao de politicas publicas saudaveis;

e criacao e ambientes favoraveis a saude;

e reforco da agcdo comunitaria;

e desenvolvimento de habilidades pessoais;

e reorientacdo do sistema de saude.

Para Gutierrez a promocao da saude é o conjunto de atividades, processos
e recursos de ordem institucional, governamental ou da cidadania, orientados a
propiciar o melhoramento de condigcdes de bem-estar e acesso a bens e servigos
sociais, que favorecam o desenvolvimento de conhecimentos, atitudes e
comportamentos favoraveis ao cuidado da saude e o desenvolvimento de
estratégias que permitam a populacao um maior controle sobre a sua saude e suas
condigdes de vida, a nivel individual e coletivo. (GUTIERREZ apud BUSS, 2009 p.
23).

Seguindo essa diretriz a saude ¢é vista de forma positiva que sempre leva em
consideracao 0s recursos pessoais e sociais. Sendo assim, a promocao da saude
ndao é de responsabilidade Unica do setor de saude, ela envolve pré-requisitos
fundamentais para que ela ocorra. Sao eles: paz, habitacdo, educacéao, alimentacéo,
renda, eco-sistema estavel, recursos sustentaveis, justica social e equidade ”
(BRASIL, 2000). Para Sigerist (1946), um dos primeiro autores a referenciar a
promog¢do da saude “A saude se promove proporcionando condicbées de vida
decentes, boas condi¢des de trabalho, educacao, cultura fisica e formas de lazer e
descanso.” (apud BUSS, 2009 p. 21)

O documento apresentado por Sigerist aponta para um conjunto de
mecanismos de promocao da saude e uma série de estratégias de execucao para o
enfrentamento dos desafios apontados. Séo eles:

e 0 autocuidado, ou seja, decisdes e acdes que o individuo toma em beneficio
de sua propria saude;

e ajuda mutua, ou seja, acoes que as pessoas realizam para ajudarem-se umas
as outras;

e ambientes saudaveis, ou seja, a criacdo das condicdes e entornos que
favorecam saude.
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As estratégias sao:

e favorecer a participacédo da populacao;

e fortalecer os servicos de saude comunitarios (no Brasil equivaleriam a
servicos publicos nao-estatais);

e coordenar politicas publicas saudaveis.

O tema saude, na linha seguida pelo MV, é visto como a auséncia de
doenca, ou ainda como um bem estar corporal (fisico, mental e social). Ou seja,
estamos definindo saude em detrimento da doenca. O foco é voltado para a salde e
o saber produzido nesta perspectiva e € tomado primordialmente pelo ponto de vista
bioldgico, isto &, pelo processo causa - efeito — tratamento - prevencédo. (KOPTCKE,
2003) a mediagédo tem sido um fator fundamental para o direcionamento ao tema
salde nos conteudos abordado no MV.

Baseado nisso o MV realiza diversas acdes de promocao da saude, cabendo
ao PC através da Bancada Explorando a Visdo algumas Atitudes de prevencao das
doencas oculares. E nelas sado oferecidas populacdo informacdées que podem
fortalecer o combate a determinados tipos de atitudes errbneas com a saude, aqui
aparece o autocuidado citado por Sirgerest. E as informagdes contidas ndo sé na
Bancada mas também em todo MV oferece aos visitantes pontos de reflexdo, que
podem gerar uma agao positiva em relagdo a promogao da saude, e podem gerar
ambientes saudaveis com condi¢des que favorecam cada vez mais a saude.

As visbes dos profissionais que atuam nos espacos tematicos do MV vao
desde a mais difundida, que concebe saude como auséncia da doenca até conceitos
que incluem qualidade de vida, qualidade ambiental, agdes politicas, cidadania,
equilibrio do ser consigo mesmo com o meio. Considerando que cada equipe possuli
profissionais de diferentes areas do conhecimento e niveis de formacdo de
diferentes dareas, 0s conceitos apresentados variam bastante, porém todos
apresentam pontos em comum na promocao da satde. (KOPTCKE, 2003)

A saude é mencionada como fator essencial para o desenvolvimento
humano; um dos campos de acao propostos no contexto da
promocdo da saude € a criacdo de ambientes favoraveis; o
desenvolvimento sustentavel coloca o ser humano como agente
central o processo de defesa ao meio ambiente e tem, no aumento
da expectativa de vida saudavel e com qualidade, um de seus
principais objetivos ; a governance implica ampla participagdo da
comunidade na definicdo de questbes culturais da vida coletiva.”
(Buss, 2009 p. 20-21)
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A promocao da saude deve assegurar a igualdade de oportunidades e
‘proporcionar 0os meios (capacitacdo)’ que permitam a todas as pessoas realizar
completamente seu potencial sendo ele em saude ou ndo. Os individuos e as
comunidades devem ter oportunidade iguais de conhecer e controlar os fatores
determinantes da sua saude e dos individuos a sua volta. “Ambientes favoraveis,
acesso a informacao, habilidades para viver melhor, bem como oportunidades para
fazer escolhas mais saudaveis, estdo os principais elementos capacitantes”. (Buss
p. 30)

A carta de Ottawa diz que “as estratégias e programas na area da promogao
da saude devem se adaptar as necessidades locais e as possibilidades de cada pais
e regido bem como levar em conta as diferencas em seus sistemas sociais culturais
e econdmicos” (KOPTCKE, 2003) Na atual realidade, o modelo de salde que
seguimos esta submetido as regras do mundo capitalista e globalizado, e esse
modelo tornou-se um poderoso bem de consumo. (GUIMARAES, 2003) “o que cabe
a saude da populacao é regido pela l6gica econbmica em funcdo dos custos e
gastos, subordinados a l6gica econdémica da produtividade das agdes”. A verdade é
gue a grande maioria da sociedade brasileira vive uma enorme caréncia de recursos
materiais 0 que ocasiona diversos tipos de doencas, que em muitos casos nao
chega ao conhecimento dos médicos, muito menos ao conhecimento das
autoridades competentes. (GUIMARAES, 2003)

Este dado mostra que o sistema de salude que temos é voltado para a doenca
€ nao para a saude. Para tentar minimizar esse problema precisamos alcancar as
minimas condi¢gbes para a qualidade de vida. O MV realiza em ampla escala a
promogao a saude, sendo a saude compreendida ndo como parte do setor saude
(Ministério da Saude) e sim de uma forma que o0s sujeitos também sao promotores/
atores da saude. Estamos em um momento de muitos avangos cientificos e
tecnoldgicos entdo o MV, se torna uma importante ferramenta de difusdo e
divulgacado desses avancos e descobertas da ciéncia para a sociedade como um
todo.

Tendo em vista que “a divulgacéao cientifica é a veiculagcdo em termos simples
da ciéncia com processo, dos principios nela estabelecidos, das metodologias que
emprega; revelando, sobretudo, a intensidade dos problemas sociais implicitos
nessa atividade” (GERMANO e KULESZA, 2006) a divulgacao cientifica esta muito

perto de “transmissao, entrega, doacao, messianismo, mecanicismo, invasao cultural
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e manipulacdo.” Isso durante a visita. (FREIRE, apud GERMANO e KULESZA,
2006)

5 SAUDE DA VISAO NO PARQUE DA CIENCIA

Baseado em um dos estudos do Ministério da Saude, a cegueira € um
relevante problema de saude que tem recebido pouca atencdo nos esforcos
mundiais para elevar os niveis de saude da populacédo. Estima-se que pelo menos
28 milhdes de pessoas no mundo ndo conseguem contar os dedos da mao do
examinador a uma distdncia de 3 metros, que é a definicdo da Cegueira da
Organizacao Mundial de Saude - OMS (Brasil, 2000). “De acordo com a legislacao
brasileira, considera-se deficiente visual toda pessoa cuja acuidade visual € menor
que 20/200, ou seja, ela vé a menos de 20 metros 0 que uma pessoa de visao
comum pode enxergar a 200 metros - DECRETO N¢ 3.298/1999.” (CAMARGO, 2008
p. 15)

Outro dado importante € que os problemas de visdo atingem 10% dos
jovens, e muitos nem sabem disso (BRASIL, 2000). A partir destas informacdes
podemos pressupor que parte da populacdo brasileira ndo tem conhecimento de
como se processa 0 sentido da visdo. Além disso, ndo cuidam ou nao tem
consciéncia da saude de seus olhos. "As pessoas com deficiéncia Visual nao
querem negar ou dissimular o fato de que nao enxergam. Querem, todavia,
conhecer melhor sua deficiéncia, seus limites e potencialidades. Querem ter acesso
ao patriménio cultural e material.” (CAMARGO, 2008 p. 16)

Esta investigagéo iniciou-se com um estudo realizado no Parque da Ciéncia
do MV — Fiocruz, tendo como obijetivo realizar um levantamento das concepc¢des a
respeito da saude da visdo entre os visitantes do MV (BONATTO et al, SBPC
2002)°. Buscamos registrar aspectos do senso comum, para servirem de base para

® Pesquisa realizada por Anna Karla S. da Silva, Leticia Nascimento e Viviane Fernandes com
orientacdo de Carla Mahomed e Maria Paula de Oliveira Bonatto e publicada como Saude da Visao
no Parque da Ciéncia,divulgado como Apresentagdao Oral na 10° SBPC jovem em Goiénia — GO,
2002.

° Pesquisa realizada por Anna Karla S. da Silva, com orientacdo de Carla Mahomed e Maria Paula
de Oliveira Bonatto e publicada como salde Ocular: um levantamento preliminar dos concepcgdes a
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a producdo de materiais educativos sobre saude da visdo, para compor um dos
mébdulos da exposicao permanente do PC. A pesquisa foi realizada na Piramide
durante o atendimento de grupos escolares e visitantes livres em um periodo de oito
meses, € se iniciou a partir dos questionamentos feitos pelos visitantes a respeito
das doencgas dos olhos e dos cuidados que devermos ter com a saude da visao.

Na primeira fase fizemos um estudo piloto entre estudantes visitantes e
verificamos a falta de conhecimentos sobre o processamento da visao (MAHOMED
et al, SBPC 2003)°. Na segunda parte, investigamos concepc¢des de moradores do
entorno do MV enfocando intervengdes caseiras para a cura, e ocorréncias em
postos de saude locais. Na terceira fase enfocamos a pesquisa no aprofundamento
da andlise dos questionarios, verificando a incidéncia de doencas / defeitos
refrativos mais conhecidos, e principais termos usados pelo publico.

Estas informacdes estao servindo para a concepc¢ao de materiais graficos
que serdo distribuidos durante as visitas ao MV. A importancia deste trabalho
justifica-se pela observagdo de que a producdo de materiais educativos sobre a
saude da visdo é geralmente ligada a comercializagéo de lentes e contribui de forma
parcial para a demanda de conhecimentos do publico. Esta pesquisa busca ampliar
0s conhecimentos sobre esta demanda e embasar a linguagem necessaria para a
divulgagéo cientifica relativa a saude da visdo. Aléem disso, devemos considerar que,
neste momento, as areas de divulgagcao cientifica e educagdo nao-formal vém
ganhando espaco e relevancia no contexto nacional (MOREIRA e MASSARANI,
2002) e existe uma lacuna no que diz respeito a popularizacao dos conhecimentos a
respeito da saude da viséo.

5.1 Producao do Folheto

A producéao dos folhetos (Anexo 1) de divulgagdo da Bancada Explorando a
Visao, foi baseada em pesquisas anteriores realizadas no PC em 2002, 2003 e 2005

que geraram publicacbes nas Reunides Anuais da Sociedade Brasileira para p

respeito de doencas da visdo entre moradores do entorno da Fiocruz no RJ, divulgado como
Apresentacao Oral na 562 SBPC Sénior em Recife — PE, 2003
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Progresso da Ciéncia - SPBC, e em uma pesquisa mais recente que gerou uma
publicacdo na Associacao Brasileira de Pesquisa e Educacdo em Ciéncias —
ABRAPEC. A importancia desse trabalho justifica-se pela observacdo que materiais
de divulgacao para a promogao ou ate mesmo prevencao sobre a saude ocular esta
normalmente ligada a comercializagdo. (BEVILAQUA, SILVA e COLONESE, 2009)

Durante a elaboracéao deste Trabalho de Conclusdo de Curso iniciou-se uma
pesquisa para o levantamento da percepgao publica em relacdo aos visitantes do
MV mais atual. A pesquisa tinha o objetivo de analisar a relagdo do visitante com o
tema saude da visao, contudo ndo pode ser levada a frente por implicacées junto ao
Comité de Etica e Pesquisa da Escola Politécnica de Salde Joaquim Venancio /
Fiocruz. Em contrapartida, para conseguirmos elaborar o folheto, do qual
acreditamos ser essencial para visitantes de todas as idades, buscamos
embasamento em producées de materiais realizados nas pesquisas anteriores no
PC.

A selecao das doencas mencionadas no folheto se deu a partir de resultados
apresentados nas pesquisas realizadas em 2002/2003, buscando identificar quais as
doencas da visdo mais conhecidas e que geram mais duvidas nos visitantes. Nessas
pesquisas ficou clara a existéncia de duvidas que precisam ser esclarecidas, para
gue os visitantes saibam até que ponto pode se tratar uma doenca ocular em casa, e
quando devemos procurar um especialista. Esses folhetos servirdo para ampliar as
informacdes sobre a demanda de promocao da saude ocular em relagéo ao publico
visitante do museu, e também servira com uma forma de prevencgéo a determinadas
doencas oculares a partir de algumas indicacdes para o cuidado com os olhos.

Os folhetos foram elaborados no PC com a ajuda dos estagiarios da Sala da
Comunicacao, e se forem aprovados pela equipe do PC e pela Coordenacao do
SVAP, deverdo ser levados ao Servico de Design Produtos e Tecnologias de
Divulgagdo do MV, para uma confeccdo mais elaborada. Esses folhetos
apresentados nessa pesquisa sdo apenas propostas, e ndo devem ser vistas como
um produto definitivo.
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5.2 Estratégias de Mediacao para a Bancada Explorando a Visao

As estratégias de mediacao na bancada foram baseadas na tese de mestrado
da Professora de Fisica Carla Mahomed, que foi toda elaborada sobre a referida
bancada.

5.2.1 Lentes o que sao?

Nessa bancada temos quatro tipos de lentes biconcava, biconvexa, céncava-
convexa e cilindrica. Durante a mediagcdo aconselhamos aos mediadores
estimularem as visitantes & verificar os efeitos 6ticos relevantes da lente: ampliacao /
reducdo da imagem; inversdo da imagem; distorcdo da imagem, focalizagdo da
imagem e objetos em determinadas distancias. Os visitantes também podem
explorar a relacao entre forma e efeitos Opticos das lentes e observar as principais
caracteristicas das imagens produzidas pelos quatro tipos de lentes dispostos na
bancada (esféricas e cilindrica).

O mediador pode solicitar ao grupo que siga as orientacdes de acionamento
dentro das gavetas e nas placas na bancada, e depois explicar que cada grupo
devera experimentar as lentes tocando-as e percebendo as suas formas. Logo apds
o mediador podera conduzir os visitantes para que observem objetos que estédo
perto e longe (préximos e distantes) com cada lente e que fazendo relacdes entre a
forma e o efeito conseguido com cada uma.

Para finalizar a atividade, o mediador informa ao grupo os tipos de lentes que
estavam manuseando durante a mediacao:

1. bicbncava (duas faces com cavidades)

2. biconvexas (duas faces com barrigas)

3. cbncava - convexa (uma face com cavidade e outra com barriga)
4

cilindricas (faces de curvatura assimeétricas)



35

5.2.2 Anatomia do olho!

Essa bancada é composta por um modelo de tridimensional do olho humano
aumentado 5 vezes, e um modelo com um corte transversal do olho humano
aumentado 40 vezes. Os Mediadores podem ajudar aos visitantes a descobrir 0s
componentes anatdémicos dos olhos através da montagem e desmontagem do
modelo de um modelo tridimensional do olho humano, eles podem realizar a
montagem do modelo e depois conferir cada parte montada nas placas de
acionamento na gavetas das bancadas. Os visitantes podem descobrir que o olho
possui duas lentes com func¢des primordiais.

No outro modelo de corte transversal do olho o mediador pode fazer uma
interacdo mostrando detalhes do olho, como o nervo éptico, a retina e os ductos
lacrimais e também usar o painel atras do modelo explicando os caminho da luz do
olho até o cérebro. Isso leva ao visitante a descobrir qual papel de cada parte do
olho a suas funcdes, dando uma maior importancia a saude dos olhos e ao seu

papel no nosso organismo.

5.2.3 llusées de Otica.

Essa parte ndo utilizara nenhuma bancada, e sim um totem de multimidia
presente entre a Bancada Explorando a Visdo e a Bancada de Pasteur. Atualmente
esse totem é usado para o multimidia do mébile, um multimidia de toque de tela que
permite o visitante saber o significado de cada representacao de virus e bactérias
apresentado no saldo da Piramide. A idéia inicial € o totem ter uma barra de rolagem
onde o visitante podera escolher entre 0 mébile e algumas ilusdes escolhidas para
compor a Bancada Explorando a Visao.

As ilusbes serao escolhidas de acordo com a pertinéncia para a bancada e
serao feitas com animacodes pela equipe do PC por intermédio de um projeto na Sala
da Comunicacao “Objetos e suas interacbes — objetos de aprendizagem em museus
de ciéncias”

A animacao sera composta de trés telas, na primeira tela teremos
apresentacao do projeto, na segunda tela havera uma pequena biografia do autor
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que criou aquela ilusdo escolhida, e na terceira tela havera uma a ilusédo de ética
com uma animacao feita pela equipe do PC. Essa animacao permitira uma interacao
maior do visitante com a ilusdo e um entendimento melhor do efeito que esta
acontecendo. Porque o visitante podera fazer uma analise da ilusdo em varios
parametros, tendo inumeras formas de perceber o mesmo efeito e o que ele causa.
Os aplicativos estao sendo elaborados utilizando o software ‘Adobe Flash’,
que permite uma integracdo multimidia eficiente voltada para a Internet e dispde de
amplos recursos de interatividade através de uma linguagem propria, o Actionscript.
Os aplicativos produzidos podem ser utilizados nos mais diferentes ambientes e
plataformas sem muitas restricbes. “seu uso é justificado, pois nado existe no
momento nenhum software correlato que permita os mesmos resultados sem um

grau de complexidade excessivo que inviabilize seu uso” (BEVILAQUA, 2009)
5.2.4 Teste sua Visao de Cores!

Nesta bancada o visitante pode testar a sua percepc¢ao para as cores, com
um simples experimento. Nela temos uma foto feita com pigmentos coloridos para
serem vistos com a ajuda de alguns filtros (verde, vermelho e azul). Os visitantes
irdo observar a foto com os pigmentos diferenciados e tentam identificar que figura
ela forma, depois ele passa os filiros nos pigmentos e descobre se consegue
identificar a mesma figura, com a ajuda do mediador ele pode entender melhor como
esse fendbmeno funciona nos olhos e como ocorre o daltonismo em algumas

pessoas

6 CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados conseguidos no desenvolvimento deste projeto foram de suma
importancia para o desenvolvimento das atividades de mediacdo na Bancada
Explorando a Visao, criando uma maior proximidade entre o visitante, a exposicao e
a mediacao, o que faz com que cada vez mais o publico em geral seja estimulado
para o despertar cientifico através da divulgacao cientifica. A construgdo de
materiais de divulgacdo para o publico visitante para a promocédo da saude, que
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aconteceu durante essa pesquisa como os folhetos, com as algumas doencas da
visdo, e os aplicativos do multimidia de ilusbes de Otica, selecionadas a partir de
pesquisas realizadas anteriormente no PC (2002, 2003), serao distribuidos em larga
escala na Bancada Explorando a Visdo, e podera atingir a grande parte do publico
visitante do MV.

O projeto de multimidia de ilusdes de ética, para dinamizar a Bancada que
como sera feito em colaboracdo com os estagiarios da sala de comunicacio
também sera utilizado nos aplicativos, também podera ser disponibilizado no site do
MV para que mais pessoas tenham acesso através da Internet. E a criagdo da
atividade de educacdo infantil para o publico visitante, como proposta para
complementar o circuito de visitagcdo do PC, ainda nao foi testada, mas acredita-se
que ela podera atender a uma demanda decorrente do MV, que é o publico de 04 a
07 anos.

As atividades trabalhadas no espaco do PC podem servir de alguma forma
para minimizar problemas referentes a conceitos errbneos sobre a visdo, lentes e
formac&o da imagem. As informagdes que sao oferecidas ao publico visam contribuir
para a compreensao do processamento da visdo e para a conscientizacdo sobre a
saude da visao estimulando a prevencao de determinadas doencgas da visao.

Pretendemos que a analise e os produtos apresentados nessa monografia
possam contribuir para a organizagao de informacdes Uteis para potenciais vitimas
de epidemias, para a prevencao de doencas oculares, € para uma compreensao
maior do processo da visdo e da saude ocular. (BEVILAQUA, SILVA e BONATTO,
2009) Para isso pretendemos popularizar as informacdes obtidas na bancada e na
pesquisa durante esse periodo. “Popularizacdo é o ato ou agdo de popularizar:
tornar popular, difundir algo entre o povo. O que remete a dois novos conceitos de
popular, difundir algo entre o agradavel ao povo: proprio do povo ou destinado ao
povo e ao conceito de povo: vulgo massa, plebe, multidao, turba, ralé ou escéria.”
(GERMANO e KULESZA, 2006) Popularizar informagdes nesse sentido pode
subsidiar a construgdo de saberes em ciéncias, saude e tecnologia, visando a
conquista e manutencao de melhor qualidade de vida da comunidade do entorno da
Fiocruz e de todo o publico visitante do Museu da Vida. “A ciéncia e a tecnologia,
com qualquer outra producao cultural, € patriménio da humanidade. Seus prejuizos
sempre serao divididos igualmente com todos...”. (GERMANO e KULESZA, 2006)
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ANEXO 1

Folhetos elaborados para serem distribuidos na Bancada Explorando a Visao
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Anexo 4

Rancada de PASTEUR

Foto da Bancada de Pasteur”

Foto do aténdimento na Bancada de Pasteur

*

Foto tirada em 2009 durante um aténdimento na bancada de Pasteur por Paula Ribeiro Monitora do
Parque da Ciéncia da VIII turma.



Anexo 5

* Fotos tiradas em 2008 por Christyan Carletti e presentes no Caderno de Mediagao do Parque da
Ciéncia: Bancada Micromundo Dengue —Conhecendo a Vida do Mosquito.
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Anexo 6

Foto do atendimento na Sala da Comunicagéo”

* Foto tirada em nov. de 2009 por Diego Vaz Bevilaqua.
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Anexo 7

Foto da Cdmara Escura®

Foto da Cdmara Escura*

* Foto tirada em out. de 2009 da Camara Escura por Anna Karla S. da Silva.
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Anexo 8

Foto da “Bancada Explorando a Visao™

Fotos da “Bancada Explorando a Visé”

* Fotos tiradas em out. de 2009 da “Bancada Explorando a Visdo” por Anna Karla S. da Silva.
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